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Introduccién

¢ Qué es Realidad Aumentada?

Realidad Aumentada: Incorporacién de
informacion visual sintética al mundo real.
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Introduccién

¢, Qué es Realidad Aumentada?

Realidad Aumentada: Incorporacién de
informacion visual sintética al mundo real.

Para ser RA debe cumplir:
1. Combina informacién del
Mundo Real y del Virtual.
2. Interactivo en Tiempo Real.
3. Registro y Alineacion 3D.

| <« Puede considerarse
Realidad Aumentada?
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Taxonomia de Realidad Mixta
Realidad Mixta

Realidad Aumentada Virtualidad Aumentadal

La Realidad Aumentada afiade el La Virtualidad da permite
tos generados por computador a la anadir objetos reales a un entomo
informacion capturada del mundo real. generado por computador.
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Métodos de Registro

AEroximaciones Bottom-Up
Obtiene el registro mediante caracte-
risticas y relaciones geomeétricas.

« Tracking basado en Marcas
* Tracking sin marcas
* Estructuras Planas.
« Basado en Modelos.
 Escenas sin restricciones.

Aproximaciones To'?-Down
Estimacion + Identificacién Referencias.
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Un poco de historia

1999. Kato: ARToolKit.

2000. ARQuake.

2001. Archeoguide.

2004. Human Pacman.

2004. Invisible Traing (Viena).

2005. AR-Tennis. Mejor juego
del afio para Symbian.
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Aplicaciones

* Fabricacién y
mantenimiento.

* Medicina.

* Entretenimiento.

» Educacion.

* CHI/ IPO.

» Publicidad.

» Militares.

» Etcétera...
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Métodos de Registro

* Es el
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rincipal problema

* Calculo de la posicion de la
camara real relativa a lo que se
esta percibiendo.

* Debe ser preciso y rapido.
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primer sistema de
Realidad Aumentada.

. Uso del término Realidad
Aumentada en Boeing.

. Univ. Columbia (MARS).
. Rekimoto presenta el

primer método basado
en marcas de 6DOF.
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Un poco de historia

2007. Klein: PTAM.
2008. Wikitude.
2009. Layar.

2009. ARnhrrrr!.

2009. Invizimals: Juego
espafol de PSP que
vende mas de 8 millones
de unidades.
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Tecnologias

Multitud de Frameworks:

* ARToolKit. Es uno de los primeros.
Gracias a su licencia libre, hay muchos
derivados de él.

* ARTag.

* OSGART.

* FLARToOIKit.

* AndAR, SLARToolKit ....
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